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Témata k ustni maturitni zkousce Programovani a vyvoj aplikaci:

1) Definice algoritmd, formy zapisu, asymptoticka sloZitost

2) Druhy programovacich jazykd, syntaxe, sémantika, zdrojovy kéd, kompilator

3) Zakladni datové typy, deklarace, inicializace, pfifazeni, operdtor sizeof, mat. operace
4) Podminéné prikazy

5) Cykly

6) SloZené datové typy (pole, struktura)

7) Funkce, predavani parametrd

8) Ukazatele a dynamicka alokace paméti

9) Embedded systémy a Arduino

10) OOP - tfida, objekt a programovaci jazyk JAVA

11) Vlastnosti OOP — dédicnost a polymorfismus

12) Definice tfid (instancni a statické datové cleny, metody, zapouzdieni, konstruktory)
13) Kolekce v jazyce JAVA

14) Tvorba GUI — principy JavaFX

15) Spravci rozloZeni (FlowPane, GridPane, VBox, aj.)

16) JavaFX Node — Label, Button, ToggleButton, TextField, aj.

17) JavaFX kontejnery (MenuBar, Menu, ContextMenu, TableView, WebView, aj.)

18) Zpracovani udalosti (MouseEvent, KeyEvent, ActionEvent, WindowEvent, aj.)

19) Vyjimky

20) Vlakna

21) Faze vyvoje aplikace

22) SQL - navrh tabulky, zakladni operace, primarni klic, cizi kli¢

23) SQL - agregacni fce, spojeni tabulek, poddotazy, skupiny (GROUP BY, HAVING, aj.)
24) Skriptovaci jazyky — PHP

Témata k ustni maturitni zkousce Operacni systémy a sprava siti:

1) Hardware — zakladni deska, CPU

2) Hardware — HDD, SSD, M.2, operacni pamét, pfenositelna media

3) Hardware — stavba PC, periferni zatizeni

4) Teorie OS — funkce OS, typy OS

5) Druhy softwaru a typy dat, ztratova a bezeztratova komprese

6) MS Windows — sprava uzivatel(, ACL a pracovni skupina

7) GNU/Linux — historie, vyvoj, distribuce, kernel

8) GNU/Linux — sprava uzivatel(, proces( a nastavovani opravnéni k souboriim a slozkam
9) GNU/Linux — instalace a sprava aplikaci, bali¢kovaci systémy, konfigurace sitového rozhrani
10) Bezpecnost — malware, firewall, certifikaty, Sifrovani

11) PocitaCové sité — zakladni pojmy a topologie

12) PocitaCové sité — pasivni a aktivni prvky sité

13) Pocitacové sité — sitové standardy

14) PocitaCové sité — vrstvovy model a architektura

15) IPv4, subsitovani, supersitovani

16) Bezdratové sité (pasma, standardy, BSS, SSID, WPS, zabezpeceni)

17) DHCP

18) DNS

19) Serverové sluzby (AD/LDAP, webovy server, SQL server)

20) Jazyk HTML — vyvoj, moZnosti, prohlizece, typy soubori

21) Jazyk HTML — prehled elementU a jejich atribut(, rozbor na prikladech

22) Optimalizace www stranek — hlavni pravidla

23) Kaskadové styly — pfipojeni k soubortim, vlastnosti CSS, rozbor na ptikladech
24) Vlastnosti CSS3 — prehled, rozbor na prikladech



